Saty délaji... dobrodruha!

| v.dnesni dobé plati, Ze oble€eni o0 nas hodné vypovida navenek. Muze svédcit o
nasem puvodu, vychovani, spoleenském postaveni, nebo zaméstnani. Urcité
mame celou fadu predstav o tom, jak by mél vypadat ¢lovék na néjaké pozici (tfeba
bankér, nebo délnik). Nejinak tomu samoziejmé bylo i v historii, ale hlavné nejinak
tomu je i ve svété larpu (pfedevsim proto, Ze ten svét utvafime my a nase
predstavy).

Tedy pokud mame néjakou pfedstavu toho, jakou zhruba postavu bychom chtéli hrat,
muzeme se zamyslet nad tim, jak bychom chtéli, aby se nase postava oblékala.

Da nam to pfilezitost sdélovat nasim spoluhracim véci o postavé. Cizorody prvek
obleCeni naznacCi Ze postava je cizinec, udajny Slechtic v zaplatovaném oblecCeni
muze vyvolat otazky a podobné.

Celkové jsou tfi hlavni prvky, které ovlivhuji obleCeni postavy:
1) Kultura (pavod)
2) Povolani (at uz ve smyslu pravidlovém, nebo zdroj Zivobyti)
3) SpoleCenské postaveni

Posoudit, do jaké miry je ktery z téchto prvku pro postavu dulezity je na zvazeni
kazdého z nas.

Kultura

Nas celokempovni larp se odehrava na Pobfezi Mec€u. Pobiezi mecu je oblast svéta,
ktera je v obleCeni a kultufe inspirovana stfedozapadni Evropou pozdniho
stfedovéku. Coz v lidskych terminech znamena, Ze obyvatelé Pobrezi Mecu nosi
kalhoty a tuniky, plasté a varkoCe, doublety a surkoty.
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Pro absolutni vétSinu z nas se jedna o to, co si pfedstavime pod fantasy oble€enim,
véci, které nam pfijdou obvyklé a normalni a stejné tak tyhle véci pfijdou normaini i
postavam.

O to vice pak vyniknou prvky, které jsou netradi¢ni a i ve svété DnD spojované se
vzdalené&jSimi konci svéta. Postava z dalekého severu to mize naznacit kostymem
ktery obsahuje kozZeSiny, a naproti tomu postava tfeba v turbanu nejspi$ nebude
zdejsi, nybrz tfeba ze Zakhary.

Povolani

Velka, Casto az pfevazna, €ast kostymu byva v DnD ovlivnéna povolanim a profesi
postavy. DnD je svét, ve kterém postavy nosi zbroj i do postele a nikdo se
nepozastavuje nad nepohodlim, které to musi zpasobovat. Coz je pro potfeby nasi
hry idealni. Umozfiuje nam to zakomponovat do kostymu praktické prvky oble€eni a
tim dat jasné najevo co je postava za€. Mistni postava muze mit obleceni, které
odpovida jeji profesi, dobrodruhové a dalsi pocestni budou asi spiSe inklinovat k
praktickym kusim. Bojovnici vdech typu miazou do kostymu zahrnout prvky zbroje a
podobné.

Spolecenské postaveni

Stejné jako v realité, spoleCenska tfida, urozenost, nebo Cisté jen bohatstvi ovliviuji
co nosime, respektive co nosi nase postavy. At uz se jedna o Slechtice ve
spoleCenském odévu, nebo o zchudlého barda, ktery se snazi dojem bohatstvi
navodit, Casto se na celkovém kostymovém dojmu projevi. Napfiklad postava
Slechtice, ktery je zlodéj (minéno pravidlove), bude nejspiSe vypadat jinak nez
postava sirotka z ulice, ktery je také zlodéjem.




