Budovani kostymu

ZacCatkem této Casti bychom si méli fict, ze larp je hlavné hra. V obecném ¢lanku jsou
zminéné véci, které je hezké mit, ale pokud se nam nepodafi néco sehnat,
nechceme/nemuzZeme za véci utracet, nebo prosté mame lepSi véci co délat se svym
Casem, je to naprosto v pohodé. Bohaty Slechtic neni dany jen tim jak se obléka a vSichni
vime Ze si vlastné jen hrajeme.

V téhle &asti se budeme vénovat budovani kostymu. A jako u kazdé dobré stavby zaneme
od zakladu. Nejprve se pobavime o napadech jak za co nejméné penéz a usili ziskat co
nejvice “muziky” a postupné budeme pfidavat moznosti a napady jak dal.

Je nicméné dullezité zminit, Ze autofi tohoto textu nemaji patent na pravdu a podle zlatého
pravidla z ivodu - cokoliv se nam libi a chceme v tom hrat je ten spravny kostym (v mezich
bezpec€nosti, slusnosti a dalSich nudnych véci)

Obecné
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(puchyfe jsou nepfijemné). Je mnohem lepsi mit pohodiné moderni pohorky/turistické boty,
nez si nedejboze kupovat historické boty (a jesté huF, poprvé si je obout az na kempech).
Historické boty jsou drahé, kozené a asto bez moderni podrazky.

Ke kostymu radéji volime na$e oblibené pohorky, které nam podrzi kotnik i kdyZ Spatné
Slapneme.

Pokud se rozhodneme néco si sami vyrobit, nebude od véci mit néjakou predstavu o tom,
jaké latky mame k dispozici, jakym se mozna radéji vyhnout a tak. Pokud $§it nic
neplanujeme, tuhle ¢ast je mozno s klidnou dusi pfeskogit.
Siti ptisobi désivé, obzvlast pokud koukdme na profesionaly na youtube nebo do néjakych
stfihl a moc tomu nerozumime. Ne snad Ze by by bylo intuitivni, ale pro potfeby
celokempaku se nebudeme poustét do ni€eho nadmiru slozitého, takZze netfeba se tolik bat.
Co se materialQ tyce, tak:

Bavlna je nejlevnéjsi a pro vétSinu véci nejvhodnéjsi. Prodava se docela levné ve
velkém vybéru barev, a je lehka, takze nam v ni nebude pfilis horko. Je-li to mozné,
vybirejme 100% bavinu (viz umélé latky nize)

Vv

specificky na omak a na pohled. Take je ale draz3i neZ bavina a pro nase potieby se jedna
spi$ o zbyteény luxus. Pokud se ho podafi ziskat levné a hezky, tak je rozhodné fajn.

VIna ma nékolik zasadnich vlastnosti. Byva tézsi, coz je u nékterych odévu vhodné
(tolik nevlaji, pisobi masivnéjsi), ale to znamena, Ze mnohem vice hfeje (coz nam se tolik
nehodi). Pfijemné se s ni pracuje, ale pfedevsim, byva velmi draha. Vina rozhodné vypada

skvéle a pokud se ji podafi ulovit, je skvéla, ale naprosto netfeba se na ni fixovat.

Umélé latky jsou kategorie zahrnujici vSemozné polyesterové latky, elastany apod. V
modernim obleceni se vyskytuji pravideln&, mnohym latkdm dodavaji pruznost (a jsou



levnéjSi). Pro naSe potreby je ale lepsi se jim vyvarovat. Umélé latky totiz vibec nedychaji
(nepropousti vihkost), takze je velmi snadné se v nich zapaifit a jsou nepohodiné na nosSeni.
Drobnosti navrch je pak fakt, Ze jdou ¢asto na prvni pohled rozeznat kvuli své barvé a
struktufe, coz pro nas také neni idealni. Ob¢as mivaji vinéné latky pfimési umélych viaken a
v takovém pfipadé je dobré se na latku podivat, ohmatat, a rozhodnout se, jestli nam pfijde
dobra. Rozhodné je to moznost.

Specialni zminka jesté patfi dyftynu. Dyftyny jsou latky, které z jedné strany
predstiraji Ze jsou vina. Cenové byvaji mezi bavinou a pravou vinou a pro nase potfeby jsou
rozhodné pouzitelné. Oproti viné totiz byvaji teni a méné hfejivé a daji se sehnat snadnéji
(a ve vice barvach). Jen pfi praci s dyftynem mé&jme na paméti Zze ta strana co vypada jako
vina (je takova hebka), patfi ven, aby byla vidét.

Ale ted uz k véci:

Historici mody by nam vysvétlili, Ze rizné modni proudy napfi¢ déjinami mély rizné
predstavy o idealni siluet&, které se snazily docilit. Zadni tu ale nejsou a tak nam bohaté
staCi obecné tvrzeni, zZe historické obleceni (a tim padem i historii inspirované fantasy
oble€eni) vypadalo jinak nez nade soudobé.

Pro naSe potfeby si vybereme dva prvky, které plsobi na prvni pohled “stfedovéce” a
pokusime se je napodobit a tim docilit toho, Ze budeme vypadat historicky. Namatkou
vyberme “kalhoty nemaiji kapsy” a “tuniky (svrsky) sahaji az na stehna”.

A jdeme na to
Zaklad
Boty jsme fesili vySe, bereme co mame doma.

Kalhoty idealni jsou pohodiné platéné kalhoty, Iépe volnéjSi. Nemusime je ale pfili$ fesit,
jako naprosty zaklad nam postaci kdyz to nebudou kapsace
(protoze kapsy na stehnech by se nam Spatné schovavaly).

Jako nejjednodussi svrSek nam poslouzi tricko, nejlépe bavinéné,
nejlépe s dlouhym rukavem. Pokud doma nemame, mizeme se ) /
podivat po second handech nebo po internetu (to na obrazku je ze \
Zootu asi za 300).

Takhle jsme se oblékli do lesa, ale pofad nam chybi n&jaky ten

historicky prvek. Ten pfidame pomoci tuniky, coz je vlastné

dlouha kosile (pfehoz), ktery nam bude sahat az do pUlky stehen.

Navod je k nalezeni v obecné &asti privodce, nebo se nevahejte

poradit s nami Ci internetem

A protoZe pod tunikou mame tricko s dlouhym rukavem, nemusime na nasi tuniku pfidélavat
rukavy, coz nam ulehdi praci a stejné tak pokud bychom chtéli mit hodné malo prace,
nemusime tuniku seSivat na bocich a vznikne nam takovy tabard (téz “varkoc”). Vyhodou je,
Ze protozZe tenhle svrSek by nam mél sahat az na stehna (nebo klidné az ke kolenum),

nevadi ze mame na modernich kalhotach kapsy, protoze nebudou vidét.



Nas novy kostymovy prvek urcité chcem prepasat néjakym opaskem. Nejlépe nam poslouzi
kozeny, ale fungovat bude jakykoliv, nékomu staci i kus pradelni $fitry. Opasek je super a
dllezity jednak proto, Ze se za néj daji zastrkavat véci, ale také proto, Ze zajisti Ze nam
dlouhy svrSek nebude plandat vSude a

budeme se moct pohodIné hybat.

V tuhle chvili mdzeme byt hotovi,
kdybychom chtéli pokracovat, tak
skvélym prvkem, ktery nas posune
vizualné do fantasy jsou ovinky. Ve své
podstaté jsou ta dva dlouhé (2,5 - 3m)
pruhy latky, které se omotavaiji od
kotnik az pod koleno. Vypadaji skvéle,
pomahaji zpevnit kotnik a nam
pomuzou vypadat historicky a zakryt
¢ast modernich bot a ¢ast modernich
kalhot. Online se daji sehnat do 400 korun, ob&as i v armyshopech jdou sehnat moderné;si
verze, ale véru neni naro¢né si kdyztak néjaké doma vyrobit. O tom jak se uvazuji jsou na
youtube navody, ale mizeme si to na kempech ukazat.

Et voila! v tuhle chvili vypadame jako chlapik na obrazku. Ten si dal trochu prace s rukavy na
tunice, ale ma na sobé kostym, ktery zjevné neni moderni, jasné pusobi historicky a je UpIlné
v pohodé. (a vSimnéme si, Ze i kdyby mél moderni kalhoty, nikdo to nepoznd)

Pokud nam to ale nestacilo, miZzeme se posunout dal a kostym rozSifovat.

e

PokrodilejSi prvky

v rve

Kdyz zaCneme uvazovat jak bychom mohli kostym rozSifit a vylepsit, je dobré mit na paméti
par tipa a trikd.

Vrstvy jsou super, protoZe délaji kostym vizualné zajimavym. KdyZ budeme mit svrSek zpod
kterého budou vidét spodni vrstvy, hned jsme na pohled zajimavéjsi.



Premyslejme i nad praktickym vyuzitim. Pro nas je kostym sice kostym, ale naSe postavy v
tomhle obleceni Ziji (a my v ném také budeme travit nemalo €asu). Praktické doplriky jako
latkové pytliky, nadoby na vodu najdou uplatnéni, ale stejné tak pomaha smysluplna
struktura oble€eni (tenka spodni vrstva, pres kterou

jde tlustsi kabatek - jako kdyZ my si berme mikinu pfes ’ 3 4 'g
tricko). : : VU BURGSCHNEIDER™

Kdybychom méli zminit néjaké pokrocilé prvky pomoci
kterych mizeme posunout kostym zase trochu dal, tak
tou nejpfednéjSi z nich rozhodné bude kapé.

Pod kapi si mizeme predstavit kapuci s pfidélanym
okrajem, takovou pelerinkou. Historicky to byla
neskuteéné univerzalni a popularni sou¢ast Satniku s
mnoha zplsoby noSeni. Pro nase potieby je zajimava
z toho dlvodu, Ze se jedna o vrstvu navic, zarover o
pokryvku hlavy (mizeme se tvafrit tajemné v kapi, ale
taky se muzeme schovat pred slunic¢kem) a zarover o
jednoduchy dil kostymu.

Dal8i pokrocilou moznosti je pak néjaka svrchni tunika, nebo surkot. Pfes spodni tuniku
muazeme nosit jesté jednu vrstvu, kterou tfeba mizeme nechavat vpredu rozepnutou (nebo
se vubec neobtézovat se zapinanim a jen ji nosit pfepasanou). Opét nam to umozni pfidat

V téhle fazi také neni od véci zacit se zamyslet nad tim, jak vice projevit prvky nasi
postavy/povolani do kostymu. At uz se jedna o volbu barev, praktické prvky (kousky zbroje,
magické knihy, taSky na naradi), nebo cokoliv dalsiho. Dal$i z nedocenitelnych praktickych
kouskuU, obzvlasté pro hrace ktefi chtéji bojovat, jsou rukavice. Pokud sezeneme né&jaké jen
trochu vhodné, mohou nam usSetfit spoustu bolistek a odfenin (kvali kterym si hru
neuzijeme).




Expertni prvky

V téhle &asti se jiz nebudeme tolik bavit o konkrétnich kusech obleceni, spiSe o napadech a
moznostech. Mimo jiné proto, Ze zatimco doposud jsme pouze pfidavali a budovali na
stejném zakladu, nékteré napady nize zminéné nejsou s linii kterou zakladni stavba kostymu
sledovala uplné kompatibilni.

Pfedné je ale také tfeba zminit, Ze neni nutné pouze pfidavat nové kusy oble€eni. Pokud
vénujeme Cas podsiti, lemovani, dodélavani rukavl na zakladni tuniky a podobné, vyrazné
to zvySi celkovy dojem aniz bychom museli nosit vice a vice kusl oble€eni. A i s malem se
daji délat divy. Jak jinak vypada tunika lemovana bohatym vySivanim a jak jinak tunika
pokryta nesourodymi zaplatami (které mohou byt nazehlovaci nebo falesné)? Takové
oble€eni povi 0 postavé mnohem vice a nevyZaduje vyrabéni celého nového kusu odévu.

Napady na alternativni a dalSi zlepSovaci prvky jsou pro pifehlednost rozdélené a jsou hezky
odspodu.
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néjakym zakrytim, ale s tim €asto byva vic trapeni nez uzitku.

Kalhoty

Zde zabava zacina. Zatimco v uvodu jsme kalhoty skryvali abychom se s nimi nemuseli
trapit, pokud chceme, mohou slouzit k dotvofeni kostymu stejné jako ostatni ¢asti odévu.
Muzeme se rozhodnout pro Siroké kalhoty (varjazky), které jsou pohodiné a vzdusné. Nebo
se inspirovat vrcholnym stfedovékem a volit nohavice uplé, aby vynikla nase lytka. Mizeme
jit jesté dal a vyrobit si kalhoty nabirané, nebo s prostfihy, inspirované renesanci. Nebo
dokonce sahneme po kombinaci pun€och a pumpek (golfek, tfictvrtaka). A to vSe ve
vSemoznych barevnych kombinacich a vzorech.

Svrsky

Neni moudré pokouset se vypsat vdechny mozné styly. Pokud jsme na expertni Urovni a
ochotni vyrobit si néjaky kus oble€eni, mame na vybér s pfehrdle moznosti, podle toho co se
nam libi, nebo co bychom chtéli o postavé sdélit. Magické roby pokryté vzory souhvézdi?
KratSi doublety pozdéjSiho evropského stylu (tj jen do bok()? Kaftany ve stylu kozaku?
Libovolné kombinace téchto prvka?

Cestnou zminku zaslouzi také klasika Zanru fantasy, plasté véeho druhu. Plasté jsou
proslulé, znamé a velice typické. BohuZel je ale také pravdou, Ze jsou docela nepraktické
pokud v nich budeme chtit bojovat, ¢i se hybat po lese, takze pokud se rozhodneme plast do
kostymu zahrnout, volme spiSe kratsi, ne o mnoho delSi nez ke kolenim. A obdobné
pamatujme Ze si hru neuzijeme pokud budeme uskrceni vlastnim plastém, takze se
zavazovanim kolem krku opatrné.

Pokryvky hlavy

Kategorie, ktera by neméla byt opominana z praktickych davodu (nechceme se spalit), ale
ktera je zajimava i historicky. V dnesni dobé tradice pokryvek hlavy vymizela, ale napfic
déjinami se jednalo o vSudypfitomny prvek. Coz je pro nas skvélé, nebot nam to dava
mnoho moznosti kde se inspirovat.



Muzeme sahnout po kloubouku, at’ uz se jedna o slamak, plstény klobouk v riizné upravé
(Siroky, trojrohak, s nebo bez pefi). Mizeme zvolit néjakou z historickych ¢apek, baret,
nebo kapuci. Moznosti je i exoticka inspirace v $éSich nebo turbanech v§emoznych typu
(které jsou na vyrobu superjednoduché a trik je jen ve vazani). Historici by urcité radi, aby
zaznélo, Ze tolik znamy coif (Cepec co vypada jako miminkovska ¢apka) byl historicky
“spodni pradlo na hlavu” a nosil se pod jiné pokryvky hlavy, nikdy ne sam. Coz je néco, na
co mUzeme, ale nemusime, brat zretel.

Detaily a doplnky

Maloco udéla kostym lepSim a uvéfitelnéjSim, nez vypada “obyvané”. Pokud se nasemu
kostymu podafi vyvolat dojem, Ze to skuteéné neni prevlek, nybrz obleCeni nasi postavy,
které denné nosi, dosahli jsme naprostého vrcholu. K tomu nam mdze pomoct zamyslet se
jak bychom v kostymu stravili den a co bychom potfebovali (v extrémnim pfipadé si to
muzeme i zkusit). Mame dost uloZzného prostoru na v8echno co bychom s sebou nosili, nebo
pfidame trochu vic vackua? Co kdyz je nam chvili horko, mizeme si rozepnout svrchni
vrstvu? Mizeme si ji sundat aniz by to trvalo neimeérné dlouho? Mame Satek kolem krku
protoze foukalo, nebo nam staci kapé?

A ruku v ruce s celou touhle sadou detailt a drobnosti praktického razeni jdou i drobnosti a
ozdobné prvky. Ano, jedna se o luxus, o véci navic, ale pokud jsme se dopracovali az takhle
daleko, stoji za zamysleni. Vénujeme jesté trochu prace a naSemu honosmému Satu
udélame lem pfedchystanou vzorovkou? NasSijeme si na obleeni néjaké zaplaty? Nebo
pouZzijeme nazehlovaci zaplaty namisto vySivani a zkusime si na oble€eni udélat néjaky
znak? A co Sperky? PfivéSek se znakem boZstva?



